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1. 게임 개요 및 의도
	문서 번호
	게임개요/2007.8.25/01
	게임 명
	외계선생 

	문 서 명
	게임 개요 및 의도
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	1. 게임 명

- 외계선생  – 
지구의 떨어진 외계인이 자신의 잃어버린, UFO를 찾아 떠나는 모험 
2. 게임 설명 및 특징

- 설명 –
제자가 만들었다는 과제물 초록 빛 별 지구를 검사하기 위해 한국의 뒷동산에 착륙한 외계선생 밍밍 하지만 그만 뒷동산의 괴생명체 뱀이 나타나 우리 외계선생 밍밍이 타고 온 자가용 UFO를 삼키고 말아버린다.

우리 외계선생 밍밍은 자신의 자가용 UFO를 삼키고 달아나버린 뱀을 찾기 위해 뒷동산에 서식하는 종류의 곤충들과 동물들을 피해가며, 사투를 벌이는 게임 입니다.
- 특징 -

횡 스크롤 액션이라는 장르를 기본적 모티브로 삼고 있는 외계선생 은 건전한 게임 성을 위해 적을 잔인하게 찌르고 죽이는 액션 보다는 적을 기절 시키고 피하며, 달아나는 액션이 특징입니다.
3. 게임의도

· 선생의 이야기 소재로 어린이의 관심을 끌어낸다.
· 외계인의 SF적인 소재로 어린이의 관심을 끌어낸다.



2. 게임 컨셉 및 연령층

	문서 번호
	게임 컨셉/2007.8.25/02
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 컨셉 및 연령층
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	1. 게임 컨셉
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< 록 맨 >
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< 소 닉 >
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< 요시 아일랜드 >




3. 이야기 < Game opening 화면 > opening화면은 강제 skip 할 수 없습니다.
< 본 이미지는 게임을 설명하기 위한 참고적 자료이며, 실제 게임이미지와 무관합니다.>
	문서 번호
	이야기/2007.8.25/03
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 이야기
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁
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그림 1
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그림 2
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그림 3
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그림 4
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그림 5
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그림 6

	그림 1:  우주에 보라 빛 별 메시아 행성이 있습니다.
그림 2:  주인공 밍밍은 메시아 행성의 아이들을 가르치는 선생님 의 직업을 가진 외계인 입니다.
그림 3:  어느 날 제자들의 과제물을 검사하는 우리의 주인공 하지만 한 아이의 책상에는 아무런 과제물이 없었답니다.
그림 4:  그래서 주인공 밍밍은 그 아이에게 물어 보았죠 
밍밍: “ 왜 과제물을 해오지 않았니? ”
그러자 그 아이는 이렇게 말을 했답니다.

한 아이: “ 선생님 제 과제물은 저 초록 빛 별이에요”
그림 5: 밍밍은 그 아이가 말하는 초록 빛 별 지구로 떠나기로 결심 했습니다.
그림 6 유리창 너머로 초록 빛 별을 관찰하는 주인공과 제자 





3-1. 이야기

	문서 번호
	이야기/2007.8.25/03-1
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 이야기
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁
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그림 7
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그림 8
	
[image: image12.png]



그림 9
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그림 10
	
	

	그림 7 밍밍은 조금 더 지구를 관찰하기 위해 지구의 대기권을 지나기 시작 했답니다.
그림 8 그리고 마침내 한국이라는 나라의 조용한 어느 사골 마을 뒷동산에 착륙한 밍밍과 제자는 그곳에서 뱀이라는, 괴 생명체를 만나게 되었습니다.
그림 9 밍밍은 그 괴 생명체가 자신의 비행접시를 삼키기 전까지 그 괴 생명체의 위험성을 몰랐답니다.

그림 10 밍밍은 자신의 비행접시를 삼켜버린 괴 생명체의 뒷모습을 보면서도 너무 무서운 나머지 붙잡을 수 없었습니다.






3-2. 이야기 < Game ending화면 > ending화면은 강제 skip 할 수 없습니다.
< 본 이미지는 게임을 설명하기 위한 참고적 자료이며, 실제 게임이미지와 무관합니다.>
	문서 번호
	이야기/2007.8.25/03-2
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 이야기
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁
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그림 11
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그림 12
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그림 13
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그림 14
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그림 15
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그림 16

	그림 11 어려운 고난을 뚫고 괴 생명체를 찾은 밍밍 하지만 어디선가, 거대한 손이 내려와 괴 생명체를 가져가 버립니다.

그림 12 한심스러운 자신의 능력을 탓이라도 하듯 어쩔 줄 모르고 있는 우리 주인공

그림 13 그 때 였어요, 밍밍은 하늘을 날고 있는 이상한 생명체를 목격 하게 된 겁니다.
그림 14 하늘 위에 맴돌던 그 생명체는 밍밍을 도와주려 내려온 신의 모습처럼 땅에 사뿐이 내려 앉았습니다.

그림 15 까치의 등에 올라타고, 뱀을 잡아간, 인간의 뒤를 쫓는 주인공
그림 16 그러나 그 인간은 이 내 자신의 집으로 들어가 버리고 말았답니다.





3-3. 이야기 < Game ending화면 > ending화면은 강제 skip 할 수 없습니다.
	문서 번호
	이야기/2007.8.25/03-3
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 이야기
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁
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그림 17
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그림 18
	
[image: image22.png]



그림 19
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그림 20
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그림 21
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그림 22

	그림 17 집안을 이리 저리 둘러보던 주인공은 욕실에서 죽어있는 뱀과 자신의 비행접시를 발견 했습니다. 
그림 18 겨우 겨우 비행접시 탑승에 성공한 주인공
그림 19 하지만 물에 젖은 비행접시는 움직일 생각을 하지 않고 있었습니다.
그림 20 인간의 손에 잡힌 비행접시는 아이들의 손에 건네지게 되었답니다.
그림 21 아이들의 장난감이 되어버린 비행접시 그리고 비행접시 안에서 고통을 호소하는 두 외계인
그림 22 비행접시 장난감을 잠시 내려 놓은 아이들은 비행접시 밖으로 나오는 외계인을 보게 되었습니다.





3-4. 이야기 < Game ending화면 > ending화면은 강제 skip 할 수 없습니다.
	문서 번호
	이야기/2007.8.25/03-4
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 이야기
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁
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그림 23
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그림 24

	
[image: image28.png]



그림 25
	

	그림 23 순간 당황한 주인공 하지만 아이들의 맑은 진실의 눈을 본 주인공은 여기까지 오게 된 과정을 설명 했습니다.
그림 24 물에 젖은 비행접시가 움직이지 못한다는 말에 아이들은 정성껏 드라이기로 말려 주었습니다.
그림 25 두 아이의 정성은 비행접시를 움직이기에 충분했어요. 그리고 밍밍은 창문 밖을 내다보며, 작별 인사를 하는 두 아이의 모습을 뒤로 한 채 메시아 행성으로 떠났습니다.





4. 게임 방법
	문서 번호
	시스템/2007.8.25/04
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임시스템
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	< start에서 end까지 도달하는 횡 스크롤 액션 장르의 게임입니다.>

[image: image29]
외계선생의 게임은 적을 피하고 기절 시키며, 달아 나는 시스템으로 유쾌하고 재미있게 보여 주는 것이 게임 재미 요소의 핵심입니다.






4-1. 게임 방법
	문서 번호
	시스템/2007.8.25/04-1
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임시스템
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	Num
	Image
	Description

	1.
	
[image: image30]
	1번은 유저가 조작 할 수 있는 PC 캐릭터입니다.

	2.
	
[image: image31]
	2번은 주인공의 진로를 방해하는 적 캐릭터입니다.

	3.
	
[image: image32]
	3번은 한 스테이지마다 버티고 서있는 보스 캐릭터 입니다.

	4.
	
[image: image33]
	각 스테이지마다 배치되어 있는 아이템 박스 입니다. 
아이템 박스에는 공격 아이템 및 회복 아이템이 랜덤 하게 들어 있습니다.

	5.
	
[image: image34]
	주인공의 에너지를 표시하는 게이지 바입니다.

	6.
	
[image: image35]
	보스 캐릭터의 에너지 게이지입니다. 

	7.
	
[image: image36]
	장애물 입니다.

	8.
	
[image: image37]
	장애물 입니다.

	9.
	
[image: image38]
	보스 캐릭터 옆에 항상 붙어 있는 승전고 막대기 입니다. 
보스의 공격을 피해 승전고 막대기를 울려야 스테이지를 Clear 할 수 있습니다. 

	10.
	99.0
	타임 입니다. 정해진 시간 안에 스테이지를 통과 해야 합니다.




4-2. 게임 방법
	문서 번호
	시스템/2007.8.25/04-2
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임시스템
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	[image: image84.jpg]


[image: image85.jpg]
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5. 게임 캐릭터

	문서 번호
	캐릭터/2007.8.25/05
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 캐릭터
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	Num
	Image
	Description

	1.
	
[image: image41.png]



	이름: 밍밍
역할: 주인공 및 플레이 캐릭터

공격: 밟기 공격 < 흙, 진흙, 돌, 거미줄> 각 아이템으로 공격 

	2.
	
[image: image42.png]



	이름: 포바
역할: 주인공 따라 다니기

공격: 없음

	3.
	
[image: image43.png]



	이름: 왕왕이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 뒤 꼬리로 무기를 발사한다.

	4.
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	이름: 세식이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 왔다 갔다 하며, 진로를 방해한다.

	5.
	
[image: image45.png]



	이름: 날식이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 날면서 위에서 아래로 날렵하게 찌른다.

	6.
	
[image: image46.png]



	이름: 잉잉이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 돌진하며, 찌른다.

	7.
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	이름: 잠돌이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 날개 짓으로 바람을 일으켜 방해를 한다.

	8.
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	이름: 귀징이

역할: 땅 적 캐릭터

공격: 머리로 공격

	9.
	
[image: image49.png]



	이름: 지징이
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 자신의 긴 몸을 이용해 주인공을 감으며, 공격한다. 뾰족한 꼬리로 찌른다.


5-1. 캐릭터

	문서 번호
	캐릭터/2007.8.25/05-1
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 캐릭터
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	Num
	Image
	Description

	1.
	
[image: image50.png]



	이름: 뚜징이
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 뒤 꼬리로 찌르거나, 몸으로 적을 감으며 공격

	2.
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	이름: 말징이
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 흙을 내뿜으며, 공격을 가한다.

	3.
	
[image: image52.png]



	이름: ??????
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 몸에서 체액을 내뿜는다.

	4.
	
[image: image53.png]



	이름: 성성이
역할: 물 적 캐릭터

공격: 몸에 난 가시로 위협을 가한다.

	5.
	
[image: image54.png]



	이름: 해징이
역할: 물 적 캐릭터

공격: 두 개의 꼬챙이를 휘두르며 공격한다.

	6.
	
[image: image55.png]



	이름: 어징이
역할: 물 적 캐릭터

공격: 물을 내뿜으며, 공격한다.

	7.
	
[image: image56.png]



	이름: 장징이
역할: 물 적 캐릭터

공격: 빠르게 전진하여 자신의 머리로, 공격을 가한다.

	8.
	
[image: image57.png]



	이름: 올징이
역할: 물 적 캐릭터

공격: 여러 개의 다리로 붙잡는다.




5-2. 캐릭터

	문서 번호
	캐릭터/2007.8.25/05-1
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 캐릭터
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	Num
	Image
	Description

	1.
	[image: image58.jpg]



	이름: 뚜징이
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 뒤 꼬리로 찌르거나, 몸으로 적을 감으며 공격

	2.
	[image: image59.jpg]



	이름: 말징이
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 흙을 내뿜으며, 공격을 가한다.

	3.
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	이름: ??????
역할: 땅 적 캐릭터

공격: 몸에서 체액을 내뿜는다.

	4.
	[image: image61.jpg]



	이름: 성성이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 몸에 난 가시로 위협을 가한다.

	5.
	[image: image62.jpg]



	이름: 해징이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 두 개의 꼬챙이를 휘두르며 공격한다.

	6.
	[image: image63.jpg]



	이름: 어징이
역할: 하늘 적 캐릭터

공격: 물을 내뿜으며, 공격한다.

	7.
	[image: image64.jpg]



	이름: 장징이
역할: 물 적 캐릭터

공격: 빠르게 전진하여 자신의 머리로, 공격을 

	8.
	[image: image65.jpg]



	이름: 올징이
역할: 적 캐릭터

공격: 여러 개의 다리로 붙잡는다.




5-3. 캐릭터

	문서 번호
	캐릭터/2007.8.25/05-2
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 캐릭터
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	Num
	Image
	Description

	1.
	
[image: image66]
	이름: 귀사무
역할: 보스 캐릭터 1

공격: 이빨로 공격, 채액붐비, 꼬리 미사일 발사

	2.
	
[image: image67]
	이름: 벌사무
역할: 보스 캐릭터 2

공격: 독침 쏘기, 날개로 밀어내기, 잡아서

떨어뜨리기, 

	3.
	
[image: image68]
	이름: 거징이
역할: 보스 캐릭터 3

공격: 거미줄 공격, 이빨 공격, 거미줄 미사일, 

	4.
	
[image: image69]
	이름; 도사마
역할: 보스 캐릭터 4

공격: 몸으로 부딪치기, 꼬리치기, 몸으로 덮치기

	5.
	
[image: image70]
	이름: 지사무
역할: 보스 캐릭터 5

공격: 몸으로 감기, 몸에 붙어 있는 눈으로 빔 쏘기

	6.
	
[image: image71]
	이름: 마사무
역할: 보스 캐릭터 6

공격: 딱딱한 머리를 이용하여, 공격, 고무줄 같은 긴 목을 이용해 적을 감아서 공격

	7.
	
[image: image72]
	이름: 논징이
역할:보스 캐릭터 7

공격: 입냄새 풍기기, 물기, 할퀴기,

	8.
	
[image: image73]
	이름: 뱀사무
역할: 보스 캐릭터 8

공격: 적을 삼키었다 뱉어내기, 몸으로 감기,

몸으로 휘두르기, 




6. 아이템
	문서 번호
	캐릭터/2007.8.25/06
	게임 명
	외계선생

	문 서 명
	게임 캐릭터
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	Num
	Image
	Description

	1.
	
[image: image74.png]



	이름: 흙
역할: 공격 아이템

효과: 적 캐릭터를 5초간 기절 시키는 효과

	2.
	
[image: image75.png]



	이름: 진흙
역할: 공격 아이템

효과: 적 캐릭터를 10초간 기절 시키는 효과

	3.
	
[image: image76.png]



	이름: 돌
역할: 공격 아이템

효과: 적 캐릭터를 15초간 기절 시키는 효과

	4.
	
[image: image77.png]



	이름: 별
역할: 공격 아이템

효과: 15초간 주인공을 무적으로 만드는 효과

	5.
	
[image: image78.png]



	이름: 복숭아
역할: 회복 아이템


7. 스테이지

	문서 번호
	게임UI/2007.8.25/07
	게임 명
	외계선생 

	문 서 명
	게임 인터페이스
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁
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[image: image90.jpg]
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8. 인터페이스

	문서 번호
	게임UI/2007.8.25/08
	게임 명
	외계선생 

	문 서 명
	게임 인터페이스
	문서 용도
	과제물

	작 성 일
	2007. 8. 25
	작 성 자
	문 준 혁

	
[image: image79.png]




	Num
	Image
	Description

	1.
	2
	점프 모션을 보여주는 버튼 입니다.

	2.
	4
	캐릭터를 좌측으로 이동 시킵니다.

	3.
	5
	공격 아이템을 쓸 수 있는 버튼입니다.

	4.
	6
	캐릭터를 우측으로 이동 시킵니다.

	5.
	3
	한 번씩 누를 때 마다 무기를 선택 할 수 있는 버튼입니다  
[image: image80.png]




	6.
	
[image: image81.png]



	캐릭터의 이동 및 공격, 점프 모션을 보여 줄 수 있는 버튼입니다.




9. 순서도

[image: image82]
외계선생의 게임의 컨셉은 위 그림처럼 횡 스크롤 액션게임이며, 연령층은 초등학생 및 중학생을 타깃으로 잡고 있습니다.








보스 캐릭터가 있는 곳에는 항상 승전보 막대기가 설치 되어 있습니다. 보스 캐릭터의 경우에는 반복적으로 공격을 가하게 되면, 점차 에너지의 게이지 바가 사라 지게 됩니다.





에너지가 소멸된 보스 캐릭터는 다시 에너지 충전을 위해 10~20초 내지의 패닉 상태에 들어갑니다.





주인공은 보스 캐릭터가 에너지를 충전 시키지 전에 승전보 막대기를 눌러야 보스 캐릭터를 이길 수 있습니다. 





옆 그림과 같이 [외계선생] 게임은 적 캐릭터에게 공격을 가하면 공격의 데미지를 받은 적 캐릭터는 공격 아이템에 따라 10, 15, 20, 25,초 동안 패닉 상태를 지속 합니다.





그 때 주인공은 적 캐릭터를 피해 달아나야 합니다. 








8 보스 캐릭터





8. 스테이지





땅 굴 배경 스테이지





꽃 배경 스테이지





2 보스 캐릭터





2. 스테이지





풀 숲 배경 스테이지





4 보스 캐릭터





3. 스테이지





포도 밭 배경 스테이지





3 보스 캐릭터





7. 스테이지





물 배경 스테이지





7 보스 캐릭터





6. 스테이지





돌 배경 스테이지





6 보스 캐릭터





5. 스테이지





나무 통 배경 스테이지





5 보스 캐릭터





4. 스테이지





1 보스 캐릭터





시골 마을 배경 스테이지





1. 스테이지











게임 음악


게임 조작


게임 설명








게임 오프닝 동영상











게임 시작








- 메 뉴 -


* 게임 시작


* 패스 워드


* 옵션
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게임 시작





입 력
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